
第18回 福岡ゲームコンテスト受賞作品

「砲撃少女」
チーム名 Team 魔愚路
　　 the Devilish and Foolish Way
HAL大阪

大 賞

ゲームソフト部門

「GrimmKitchen」

「WindowAction」

「Slitherise」

松浦 恵夢
東京工芸大学

チーム名

Utayo
神戸芸術工科大学

チーム名

StudioGrimm
神戸電子専門学校



「Lick
 THE Noise」
井上 修太
HAL大阪

優 秀 賞

第18回 福岡ゲームコンテスト受賞作品

AIゲームグラフィック・アート部門
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!"#名古屋ゲーム$年制学科
ゲームプランナー専攻$年 榎本崇克

ジャンル："%生成パーティパズル
プレイ人数：&～$人
対象年齢：'(歳以上
プラットフォーム：)*+,-+./ 01*,23

!"#名古屋ゲーム$年制学科
ゲームプランナー専攻$年 榎本崇克

ジャンル："%生成パーティパズル
プレイ人数：&～$人
対象年齢：'(歳以上
プラットフォーム：)*+,-+./ 01*,23

のこり時間：!"秒

あか

生成中…
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よつんばいのくま

完成！

この動物をつくれ！

'(シルエットバトラー'(シルエットバトラー'(シルエットバトラー
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「漢侍」
田原 陸    
HAL大阪

「AIシルエット
 バトラー」
榎本 崇克  
HAL名古屋

「Lost Bestie
 Imitation」

ハクラー ケイティ 
日本工学院八王子専門学校

優 秀 賞

第18回 福岡ゲームコンテスト受賞作品

ゲーム企画部門



「真紅の
 晩餐」
永井 未桜
HAL名古屋

「STELLA」
木口 凜    
中国デザイン専門学校

「THREADS OF
 DESTINY」
尾関 青空    
HAL大阪

優秀賞

第18回 福岡ゲームコンテスト受賞作品

ゲームグラフィック・アート部門


